
Warhammer Kill Team: Esoditi
Edizione italiana - Espansione narrativa - Scheda di riferimento

Non è uno starter set completo. Servono anche Libro Base di Kill Team, dadi D6, strumenti di misura e una killzone con terreni.

Contenuto della scatola
Esoditi Signori dei Draghi 5

Lama del Clan 1

Solcalinee 1

Cantapietre 1

Drakolithi 2

Orki usati come ASG 15

Zpakkabeztie Ragazzi 10

Ragazzi su Squigghiale 4

Kakkola al seguito 1

Miniature: 20, multicomponente, non assemblate e non dipinte.

Componenti: 296 elementi di plastica.

Basette: 1 × 25 mm; 12 × 32 mm; 6 × 75 × 41,5 mm; 1 × 90 × 52,5
mm.

Dossier: cartonato, 128 pagine, in italiano.

Carte: 36 carte dati + 42 missione + 10 equipaggiamento = 88.

Segnalini: 44, compresi ausili di movimento.

Trasferibili: 1 foglio Esoditi + 1 foglio Clan degli Orki.

Come si usa
Gioco in solitaria: controlli i cinque Esoditi; carte e schede gestiscono
gli Orki.

Gioco cooperativo: i giocatori si dividono gli Esoditi e affrontano
insieme gli ASG.

Gioco classico: gli Esoditi possono affrontare un altro kill team
completo.

Attenzione: i 15 Orki sono ASG per la campagna, non un secondo kill
team competitivo.

Cosa serve in aggiunta
Regole Libro Base di Kill Team

Gioco Dadi D6 e strumenti di misura

Tavolo Plancia o killzone con terreni

Montaggio Tronchesine, rifinitore e colla per plastica

Pittura Primer, colori e pennelli

Corredo consigliato
Tronchesine ultra precise 26786

Mouldline Remover 26787

Citadel Plastic Glue 26792

Primer spray 26760

Colori acrilici Citadel 26576

Pennelli Citadel 26769

Colori Vallejo Xpress 27894

Painting Handle 26795

Cinque cose da sapere prima di iniziare
1. Decidi la configurazione prima di incollare. I tre cavalieri hanno varianti specifiche per Kill Team e costruzioni alternative per Warhammer 40.000.

2. Dipingi cavaliere e cavalcatura separati. Sella e interno delle gambe diventano difficili da raggiungere a montaggio concluso.

3. Dividi le carte in tre mazzi. Carte dati, missioni ed Equipaggiamento Universale hanno funzioni diverse.

4. Prepara una killzone. La scatola non include plancia o terreni; il dossier contiene sagome per costruire scenari in cartone.

5. Comincia dalla prima missione. La campagna è ramificata e introduce progressivamente regole, ASG e capacità degli Esoditi.
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Colla, colori, attrezzi, Libro Base, dadi e terreni non sono inclusi. Piccole parti e componenti appuntiti.



