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Contenuto della scatola

Space Marines — 12 miniature

Capitano in Armatura Terminator 1

Bibliotecario in Armatura Terminator 1

Terminator 5

Marine Infernus 5

Tiranidi — 32 miniature

Tiranide Primus con ali 1

Psiofago 1

Saltatori di Von Ryan 3

Spinogaunt 5

Termagant 20

Sciami Sventratori 2

Totale 44 miniature in plastica a incastro, basette incluse. Inoltre: 9 elementi di terreno Citadel modulari (1 SPM Bunker Abitativo
e 8 Palizzate), 2 plance da gioco in cartone rigido fronte-retro da 30 × 22,4 pollici, Prontuario di 72 pagine, libretto Regole Base di
72 pagine, 2 schede riassuntive, 2 misuratori di distanza e 10 dadi a sei facce.

Corredo consigliato — cosa NON è incluso nella scatola

Fase Cosa serve Cod.

Taglio Tronchesine ultra precise Citadel 26786

Taglierino Citadel per modellismo 26785

Rifinitura Mouldline Remover (linee di stampo) 26787

Set di 2 lime di precisione Citadel 26788

Assemblaggio Citadel Plastic Glue (giunzioni definitive) 26792

Liquid Green Stuff (fessure) 26791

Fondo Primer spray per miniature 26760

Pittura Colori acrilici Citadel 26576

Pennelli Citadel 26769

Painting Handle — supporto per pittura 26795

Orda Colori Vallejo Xpress (una mano sola) 27894

Basette Materiali per basette e ciuffi d'erba 26790

Protezione Vernice spray protettiva opaca Vallejo 28240

Trasporto Valigetta Crusade Case porta miniature 26794

I codici indicati sono i codici articolo del nostro catalogo: usali nella casella di ricerca del sito per trovare subito il prodotto.

Cinque cose che conviene sapere prima di iniziare
•  Taglia sulla matrice, non sul pezzo. Lascia un piccolo moncone ed eliminalo con un secondo taglio a componente libero: la
tronchesina che affonda sul modello schiaccia la plastica e lascia un avvallamento che riemerge sotto il colore.

•  Sui 12 Space Marines dipingi a modello, sui 32 Tiranidi dipingi per colore. Sull'orda allinea dieci miniature e ripeti la stessa
operazione su tutte prima di passare alla successiva: il tempo si riduce di oltre la metà, e soprattutto arrivi in fondo.

•  Le linee di stampo contano più sui Marines. Le armature sono lisce e ampie e la minima sbavatura si vede; sui Tiranidi, tutti
spine e chitina irregolare, sparisce. Se hai poco tempo, dedicalo alle dodici miniature imperiali.

•  Usa la stessa terra su tutte e 44 le basette. È il singolo intervento che fa sembrare le due armate parte dello stesso mondo, e
costa dieci minuti in tutto.

•  La prima partita giocala con gli Space Marines. Meno modelli da muovere e decisioni più leggibili: l'orda tiranide, con
trentadue attivazioni per turno, è molto più impegnativa per chi inizia.
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